de aprendiza je

= Usar |A para sugerir actividades
innovadoras y personalizadas

- Incorporar elementos

interactivos y multimedia
generados por |A.

Definicion de ob jetivos
de aprendizaje

- Emplear |A para alinear
objetivos con estandares
curriculares y necesidades
individuales
- Generar objetivos SMART
(Especificos, Medibles,
Alcanzables, Relevantes y
Temporales)

[ Andlisis de necesidades ‘\

y contexto

. Utilizar 1A para analizar datos
de los estudiantes y el entorno
educativo
= Identificar areas de mejora y
oportunidades de aprendizaje
personalizadas.

materiales

Seleccién de recursos y ‘

Aplicar IA para recomendar
recursos educativos abiertos
relevantes
» Generar materiales adaptados

usando herramientas de IA.

- —

SITUACIONES DE
APRENDIZAJE CON
LA,

Reflexion y me jora
continua

- Usar |A para analizar la
efectividad de las situaciones
de aprendizaje
= Generar recomendaciones para
futuras mejoras basadas en
datos.

VISITA: OPENPLANN.COM

? —

)

7
SN -

— Planificacion de la h
evaluacion 5

.:‘

Disenar evaluaciones
formativas y sumativas asistidas
por A
Implementar sistemas de

retroalimentacion
automatizada.

@

= X =

Adaptacion y \‘

personalizacion

Utilizar algoritmos de |A para
ajustar el contenido al ritmo de
cada estudiante
Ofrecer rutas de aprendizaje
flexibles basadas en el
desempeno individual.

Implementacién y
seguimiento

Emplear |A para monitorear el
progreso en tiempo real
Analizar patrones de
aprendizaje para realizar
ajustes oportunos.
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O

Usalo como una
fuente de Mmformacidon
mas compileja que

Google

O

Pidele gue realice
algunas tareas
docentes por O

Usalo para reswumir
texios

OVe

Crea experiencias de
aprendhzage
personalizadas

Basado en ef rrabayo de Mat Miller

aF=

Usalo para dar
DBOCESO A Mas y

mejores ejemplos
para tus estudiantes

D~

Agrégalo a fa rutina e
pensamiento “pensar-
contrastar-compartn™

?22?133
A"
-ﬂ' L

Usalo para reflexionar

en 1ormo a problemas
dificiles de resolver

& &

Usalo para proveer
nunorias y
acompafamsento

estrategias para usar
ChatGPT en el

Usalo para
desordenar
aleatornamente el
trabajo del estudiante

Evalaga el resultado
de ThatGPT

Genera indicaciones
Y pregunias para
facihitar discusiones
grupales

O O~

 ns

FPidele que escribe tu

plan O programa de
clases

@ e O

&R

Pidele definiciones
(en distintos niveles
de complepdad vy
contexios)

Debate con ChatGPT

(14 L2

Antcipa ia respuesta
QuUe esperas oblener
de CharGP& T

10 X 2>

Provee informacion
adiconal y responde
fas preguntas de tus
alumnos

N . -

QD

Pidele feedback para
calificar el rabajo de
unNn estudiante

Pidele un consejo

Toma varias
TESPUeSIAS y Ccrea un
mejor resultado

Complemema ia
formaciSmn o
mstruccion en formato
presencial
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